
Spooky2 - Il Software V1.0.pdf


 


 


I testi della presente guida, tratti dai manuali in Inglese, forum e blog, sono stati tradotti, elaborati ed integrati a cura dell'Ing. Marcello Allegretti. 


 


1 
 


Spooky2 
Guida all'uso del software 


 


          versione 1.0 -  Agosto 2017  


 


 


Premessa 
 


In questa Guida troverete tutte le indicazioni sufficienti per capire come eseguire in modo corretto un 


programma, in modo da sperimentare un trattamento nelle varie modalità che lo Spooky2 metta a 


disposizione. 


Controllate spesso la versione, perché con il passare del tempo questa Guida, per ora sintetica, 


diventerà sempre più ricca di particolari e di capitoli dedicati ad argomenti di interesse. 


Buona lettura. 


          Marcello Allegretti 
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Notizie Legali & Disclaimer 
 


Il software Spooky2 e il sistema di generazione di frequenze non è approvato dalla FDA come 
dispositivo medico. E' destinato solo all'utilizzo come dispositivo elettronico sperimentale. Non 
è destinato alla diagnosi, alla prevenzione, alla cura, al trattamento o all'attenuazione di 
qualsiasi patologia o a malattia di esseri umani. Né è stato progettato o destinato per incidere 
sulla funzione o la struttura di ogni sistema del corpo umano. 
 
Noi (il Team di sviluppo dello Spooky2) non facciamo affermazioni mediche di alcun tipo per lo 
Spooky e/o il sistema di generazione di frequenze Spooky2. Analogamente tutte le informazioni 
riportate sul presente manuale, non sono da intendersi come mediche. Se hai un problema di 
salute, si prega di consultare un professionista sanitario autorizzato. 
 
Negli Stati Uniti, si possono legalmente utilizzare i sistemi di frequenze come lo Spooky e/o lo 
Spooky2, per test, riequilibrio energetico, estensione della vita e relax. Si può sperimentare con 
le frequenze su colture batteriche, animali da laboratorio e voi stessi. Avete ancora il diritto 
legale di automedicazione sotto il Nono emendamento della Costituzione degli Stati Uniti. 
 
In Germania e in Sud Africa, così come in alcune altre nazioni, i dispositivi di frequenza sono 
legalmente autorizzati quali strumenti medici. 
 
Noi non siamo responsabili in alcun modo per l'uso, abuso o uso improprio, intenzionale o 
meno, dei sistemi di generazione di frequenza Spooky e/o Spooky2 o qualsiasi dei loro 
componenti per circostanze al di fuori del nostro controllo. In ogni caso, non avremo alcuna 
responsabilità. 
 
Usando il sistema di generazione di frequenze Spooky e/o Spooky2, tu, utente, capisci e accetti 
che non puoi avere alcuna aspettativa di cura da qualsiasi malattia. 
Capisci anche che i possibili effetti fisici e / o mentali negativi, sconosciuti a noi (Team di 
sviluppo dello Spooky2), potrebbero derivare dall'uso del sistema di generazione di frequenze 
Spooky e/o Spooky2. Inoltre, intendi intraprendere solo una sperimentazione responsabile e 
accetti volontariamente ogni responsabilità per l'uso e l'applicazione di tutte le frequenze 
generate dal sistema Spooky e/o Spooky2. 
 
Inoltre, l'utente accetta di non considerare noi, responsabili delle conseguenze, dannose o 
meno, che possono verificarsi in seguito all'utilizzo del sistema di generazione di frequenze 
Spooky e/o Spooky2.  
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Installazione del software 


 
Naturalmente la prima cosa da fare è quella di scaricare il software gratuito dalla pagina di 


Download di Spooky2.it o direttamente dalla stessa pagina di Spooky2.com. 


In questa pagina normalmente troverete e potrete scaricare: 


• un pacchetto completo chiamato Spooky 2 Starter Pack , che comprende le ultime 


versioni del software e del manuale in Inglese + altre applicazioni utili; 


• l’ultima versione del software, Spooky 2 data versione Full Installer  


Gli ultimi aggiornamenti sono preceduti dal simbolo ♥. Gli aggiornamenti precedenti sono 


contrassegnati con il simbolo ♥. 


Tutti i file sono compressi in formato ZIP. 


Il Team Spooky2 con il passare degli anni diventa sempre più ricco di personaggi di tutto il 


mondo, che forniscono contributi estremamente preziosi allo sviluppo del software e 


dell’hardware. Nuove idee, forme d’onda, frequenze e metodi di applicazione, rendono 


indispensabile l’aggiornamento del software, in modo che tutti gli utenti possano usufruire del 


frutto del lavoro, della dedizione e della ricerca dello Spooky2 Team. Per questo motivo il 


software Spooky2 (in Inglese) viene normalmente aggiornato ogni due mesi. 


Vi ricordo che è possibile scaricare e installare il software Spooky2 senza la necessità di 


possedere o collegare fisicamente i generatori al PC. Il software verrà eseguito in modalità Test 


e potrà lavorare con molti generatori virtuali. Ovviamente, poiché non ci sono veri e propri 


generatori collegati, non si otterrà alcun risultato benefico, ma si potranno fare utili esperienze 


sul funzionamento. 


 


Una volta scaricata l’ultima versione del software, si può procede all’installazione, senza 


preoccuparsi di disinstallare quella precedente. Durante la procedura di installazione il vecchio 


software verrà salvato con un altro nome ma tutti i file creati dall’utente (es. il database 


personale ed i preset salvati in User) saranno trasferiti nella nuova cartella Spooky2, che 


normalmente si trova nel disco “C”. 


Se dopo l’installazione si dovesse notare qualche problema, la cosa migliore è rieseguire 


l’installazione. Se i problemi permangono, potrebbe essere il caso di disinstallare il programma 


e tentare una nuova installazione. 
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Significato dei pulsanti 
Prima di procedere alle spiegazioni sull'utilizzo del software, è importante capire il significato dei 
pulsanti che troverete un po' dappertutto. 


 


Home 1:  in Presets. Home, è il punto di partenza delle operazioni, dove è possibile 
vedere tutte le collezioni di preset. Se ci si trova in questa pagina, il suo colore è grigio, 
in caso contrario è di colore verde e se si clicca sul pulsante, si ritorna sulla schermata 
iniziale. 


Su di un livello:  in Presets. All'interno di un elenco, ti riporta indietro di un livello. Se 
invece sei in Home, non c'è un livello non superiore, quindi è di colore grigio. 


Utente:  in Presets. Non importa dove ci si trova nella gerarchia dei preset, cliccando sul 
pulsante vi porterà direttamente alla collezione personale di preset salvati. 


Cancella:  in tutte le schede, ad eccezione del Setting. Elimina il contenuto di alcuni 
elenchi o una selezione di alcune liste o il contenuto di un campo. Se un elenco o un 
campo è già vuoto, è di colore grigio. 


Salva:  salva i preset, i preset concatenati, i valori impostati su un generatore e gli elenchi 
degli errori in un file. 


Edit Preset / Catena di Preset:  in scheda Presets. Questa utility consente di modificare 
i preset e le catene di preset. Si può anche utilizzare per costruire nuove catene. 


Sposta su:  in Presets e Programs. Sposta un preset selezionato o un programma su di 
una riga, in una catena di preset (Chain) o in programmi caricati. 


Sposta giù:  in Presets e Programs. Sposta un preset o un programma selezionato in 
basso di una riga, in una catena di preset (Chain) o in programmi caricati. 


Seleziona tutto / Aggiungi alla lista:  in Programs e System. Seleziona tutte le caselle 
di controllo di un gruppo correlato (Database) o aggiunge il vostro valore inserito in una 
lista (Blacklist). 


Deseleziona tutto:  in Programs. Deseleziona rapidamente tutte le caselle nel riquadro 
Database / Risultati scansione. Questo permette di effettuare rapidamente la propria 
scelta. 


Chiude il Pannello di controllo del generatore:  in Control. Fare clic su questo pulsante 
per chiudere il pannello di controllo del generatore. Da non confondere con l'analogo 
tasto di Windows. 


Ripristina predefiniti:  in Control e System. Appare accanto ad alcuni controlli. Se si è 
modificato un valore o una posizione e poi si cambia idea, fare clic su questo pulsante. 


OK: in Identify Generators e avvisi vari. Facendo clic su questo pulsante si chiuderà la 
finestra o l'avviso. 
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Iniziare a lavorare in tre mosse 
 


Lo immagino, anzi ne sono certo. Avete appena ricevuto il vostro impianto Spooky2 e non 


vedete l'ora di iniziare a sperimentare qualcosa. Bene allora vedremo subito come impostare il 


software ed eseguire un programma. In tre mosse. 


 


Avete montato lo Spooky2-XM, lo Spooky Boost e il remote BN; lo avete collegato alla porta 


USB del vostro PC .... ed ora non rimane che lanciare il software. Una volta avviato, la prima 


immagine che vi appare è questa. Come si può vedere compaiono 4 schede. Preset, Programs, 


Control e Errors.  


In questa fase non entreremo nei dettagli, ma vedremo solo come eseguire, per esempio, un 


programma di Relax, in Remote. Per tutte le altre modalità di applicazione la sequenza sarà 


analoga.  
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Seguite queste indicazioni. 


1) Iniziamo col scegliere una Pre-impostazione o Preset , cioè tutte le impostazioni software 


già preparate e corrette per eseguire una determinata modalità di applicazione (Remote, 


Contact, Plasma, Coil, ecc.).  Cliccate su Shell (Empty) Presets , che rappresenta il punto di 


partenza per qualsiasi nuova operazione si voglia eseguire. 


 


 


- Qui compaiono le varie modalità. Scegliete Remote . 


 


 


 


 


- Ora si deve scegliere l'impostazione migliore per il programma 


da eseguire.  Trattandosi di un programma di relax, dovremo 


optare per un Healig (o Cura). Dunque cliccate su Healing (R) - 


JW.  La (R) serve a ricordare che si tratta di un preset per il 


Remote. 


Come vedremo in seguito, questa scelta può essere quella 


adeguata in qualsiasi caso, dato che le impostazioni che 


vengono caricate, possono funzionare molto bene sia per 


l'healing che per il killing. 


 


Dopo aver scelto la Preimpostazione giusta su questa scheda, possiamo andare avanti.  


 


 


 


 


 


 







 


 


I testi della presente guida, tratti dai manuali in Inglese, forum e blog, sono stati tradotti, elaborati ed integrati a cura dell'Ing. Marcello Allegretti. 


 


9 
 


2) Passate alla seconda scheda, cliccando su Programs . 


 


In questa scheda si potrà eseguire la ricerca della voce che ci interessa. L'elenco che appare 


comprende tutti i database dello Spooky2, con alcune decine di migliaia di programmi di 


frequenze.  


Ora individuiamo la voce che ci interessa. 


- Nella casella Search , scrivete Relax, seguito dal tasto invio. 
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Come si vede, comparirà un nuovo elenco che comprende una serie di programmi che hanno 


tutti in qualche modo, una attinenza con la voce oggetto della ricerca. 


- Cliccate su una voce qualsiasi e con la rotella del mouse, scorrete l'elenco verso il basso sino 


a raggiungere Relaxation Enhance (Rilassamento Migliora).  


- Cliccate su questa voce e poi sul tasto verde "+" (o fate un doppio clic sulla voce), per 


scegliere di usare questo programma; lo vedrete comparire nella finestra sotto Loaded 


Programs. A questo punto avete eseguito la scelta che si desiderava e si potrebbe andare 


avanti. Ma lo Spooky2 permette di scegliere anche più programmi, che verranno eseguiti in 


sequenza, uno dopo l'altro. Allora decidiamo di aggiungere anche Relaxation State Of  e  


Relaxation to Produce, procedendo sempre nella maniera appena descritta, ovvero 


selezionando la voce che ci interessa con un clic del mouse e poi cliccando sul tasto verde "+". 


Il risultato finale sarà questo.  


Avete scelto tre programmi di frequenze, tutti inerenti al 


Relax, che saranno eseguiti uno dopo l'altro per un tempo 


totale di esecuzione di 21 minuti (vedi in basso alla finestra, 


Estimated Total Run Time).  


 


 


 


 


 


3) Dopo aver selezionato il Preset giusto per una esecuzione in Remote e scelto i programmi 


che ci interessavano, non rimane che scegliere un generatore ed avviarlo. 


Passate allora alla terza scheda, Control . 


Comparirà una immagine simile a questa. 


In realtà, dato che ad ogni pulsante rosso 


corrisponde un generatore Spooky2-XM 


(quella raffigurata è una modalità Test), 


molto probabilmente vedrete un solo 


pulsante, quello del vostro generatore 


collegato al PC. 
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 - Cliccate sulla casella Allow Generator Overwrites , 


in modo da sovrascrivere con i nuovi programmi scelti, 


quelli preesistenti nella memoria del generatore. 


 


- Ora cliccate sul pulsante rosso del generatore. Apparirà questa finestra. 


 


 


 


- Siamo praticamente alla fine. Non rimane che cliccare su Start  e vedrete che dopo pochi 


secondi, i programmi saranno avviati e quindi i led dei vostri Remote si illumineranno, a 


conferma che tutto sta funzionando perfettamente. 


Semplice, no? 
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Le schede di controllo del software 


Come visto sopra, appena avviato il software, compare una schermata che raffigura 4 schede o 


cartelle : Preset, Programs, Control e Errors.  Ma se spuntante la casella Advanced, 


compariranno tre nuove schede : Settings, System, e Internet. 


 


 


 


 


La funzione di queste schede è la seguente: 


Settings : dove controllare tutti i dettagli di segnale di entrambe le uscite di ciascun generatore. 


System : per le impostazioni generali di ogni generatore presente nel tuo sistema Spooky2. 


Internet : consente di inviare e-mail o visitare diversi siti Web collegati a Spooky2. 


Analizzeremo ora, un po' più in dettaglio, tutte le funzioni e le operazioni eseguibili nelle varie 


schede del software. 
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I Presets  


 


L'elenco che compare rappresenta una serie di cartelle dedicate a vari argomenti, al cui interno 


potrete trovare eventuali sotto-cartelle (ad es. in base alla modalità di applicazione). 


Un Preset o preimpostazione, è un modo molto comodo per stabilire una serie di parametri del 


software in base alla modalità di applicazione (Plasma, Contact, Remote, ecc.), al tipo di 


applicazione (healing, killing, detox) ed alla esperienza di chi ha eseguito una serie di 


sperimentazioni efficaci. In pratica, ad ogni preset corrispondono una serie di parametri che si 


potranno poi ritrovare soprattutto nella scheda Settings . 


Esistono fondamentalmente due tipi di preset:  


- quelli "vuoti", che troverete in Shell (Empty) Presets che hanno la funzione di impostare i 


parametri in funzione della modalità e del tipo di applicazione; 


- tutti gli altri, che oltre a stabilire le impostazioni software, contengono già i programmi di 


frequenze idonei ad un determinato trattamento. In questo caso dunque, non è necessario 


caricare alcun programma dalla scheda Programs  e, una volta eseguita la scelta, si può 


passare direttamente alla scheda Control  per eseguire i programmi pre-impostati. 


 


Il contenuto delle cartelle è il seguente: 


>Biofeedback: è dove sono conservati i Preset che caricano le impostazioni per i vari tipi di 


scansione Biofeedback. Nel manuale dedicato allo Spooky Pulse, troverete ulteriori dettagli in 


merito. 


>Cancer: si trovano i Preset per il protocollo del cancro.  


>Detox: questa raccolta contiene il ben noto protocollo del terreno per la disintossicazione 


totale del corpo. 
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>Environmental: questa raccolta contiene i Preset per sradicare infestazioni di insetti e muffe 


dalla casa.  


>Frequency Sweeps: questa raccolta comprende potenti scansioni che prendono di mira tutti 


gli agenti patogeni, conosciuti e sconosciuti. Si tratta in pratica intervalli di frequenze (da xx Hz - 


a yy Hz) che vengono eseguite con un passo di incremento molto stretto, in modo da ricoprire 


tutto l'intervallo prestabilito.  


>Heal: contiene preset per la stimolazione immunitaria, le frequenze della terra e la 


tonificazione della colonna vertebrale / chakra (centri energetici del corpo - sono strettamente 


correlati ai meridiani della medicina tradizionale cinese e al sistema endocrino / ghiandolare 


della medicina occidentale). 


>Miscellaneous: comprende una serie di Preset per la salute ed il benessere, nonché il preset 


per la produzione dell'Argento Colloidale. 


>Morgellons and Lyme: si basa sul protocollo originale Morgellons, ora aggiornato per 


affrontare più a fondo la malattia di Lyme. 


>Newport Adaptations:  si tratta di una serie di Preset, realizzati con una metodologia 


particolare, che riguardano soprattutto la devitalizzazione di agenti patogeni. Proprio per la loro 


particolare caratteristica di funzionamento, tutte le voci contenute in questo elenco, non 


possono essere comprese nel database generale. Di conseguenza questo piccolo archivio va 


consultato in modo indipendente. 


> Radionics:   questa cartella contiene una serie di Preset ideati per funzionare con lo Spooky 


Radionics (vedi manuale). 


>Shell (Empty) Presets: questi Preset contengono diverse 


preimpostazioni per i vari tipi di applicazione - le 


impostazioni sono progettate per conseguire vari compiti, 


come la devitalizzazione o la cura, con tutti gli accessori 


dello Spooky2. Eseguita la scelta si passa poi (nella cartella 


Programs ) alla individuazione dei programmi dal database.  


E' in pratica il punto di partenza per ogni nuovo programma 


si desideri eseguire. 


>User: è la vostra raccolta personale di Preset. Ogni volta che si modifica o si aggiungono  


programmi ad un Preset, è possibile dargli un nome e salvare il tutto; tale nome lo ritroveremo 
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poi in questa raccolta. È anche possibile eliminare i preset presenti in questa raccolta - non è 


possibile invece cancellare un Preset elencato nelle altre raccolte presenti nel software.  


 


Eseguire questa operazione di "salvare" un nostra particolare scelta, costituita dall'unione di 


una modalità di applicazione + una serie di programmi di frequenze, è una operazione piuttosto 


semplice. In fatti basta:  


- andare in Preset  ed eseguire la scelta desiderata; 


- passare alla scheda Programs e selezionare i programmi che interessano; 


- ritornare sulla scheda Preset  e cliccare sul pulsante in alto che raffigura un 


dischetto, per salvare tutto (preset + programmi). Quando appare la finestra di 


dialogo, digitare il nome che si desidera dare ed in fine cliccare su salva.  


A questo punto, se provate ad andare su User , ritroverete il nome salvato, pronto per 


poter essere riutilizzato ogni volta che volete (senza perdite di tempo). 


 


 


Vari tipi di preset (ognuno con impostazioni diverse), 


si possono anche unire in sequenza o concatenare 


(Chain). Quando un preset si può concatenare, una 


volta selezionato, sulla finestrella in basso compare 


una freccia grigia. Cliccando sulla freccia, il nome del 


preset comparirà nella finestrella. Si passa poi ad un 


altro preset e si esegue la stessa operazione. In questo modo è possibile eseguire in sequenza, 


ad esempio, prima il preset di un killing e poi uno di detox, senza doversi preoccupare di 


cambiare programmi ed impostazioni.  


Seguendo le stesse procedure viste sopra, è anche possibile salvare questa "Catena" (Chain), 


per essere riutilizzata successivamente (una volta salvata, la ritroverete in User ). 
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Programs  


 


 


In questa scheda potete cercare e poi caricare un singolo programma, oppure creare una 


sequenza di programmi, cliccando due volte su ogni voce dell'elenco che vi interessa; le scelte 


compariranno nella colonna Loaded Programs. Ogni volta che selezionate un programma, su 


questa finestra, in basso, comparirà il tempo totale di esecuzione (Estimated Total Run Time); 


fate attenzione a non inserire un numero troppo elevato di programmi, in modo da non superare 


1,5 - 2 ore, altrimenti si rischia di non ottenere gli effetti desiderati. 


In Options si possono configurare diverse opzioni riguardanti le frequenze ed i programmi, ma 


normalmente non conviene intervenire su questi parametri, determinati dal preset scelto in 


precedenza. 


Quello a sinistra è l'elenco delle sigle di tutti i database presenti nello Spooky2 


(alcune decine di migliaia di voci).  Se si volesse limitare le ricerche nell'ambito 


di alcuni di essi, basta deselezionare la casella di spunta. 
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Setting 


 


 


Questa è la "centrale di controllo" dello Spooky2, dove è possibile progettare i segnali che 


verranno trasmessi ad entrambe le uscite, in modo specifico. Poiché lo Spooky2 crea tutte le 


sue forme d'onda nel software come onde arbitrarie, qui è anche possibile progettare la propria 


e condividerla con gli altri. Ma naturalmente questa è una operazione destinata ai progettisti o 


agli esperti dello Spooky2. Infatti Ampiezza (Amplitude), Oscillazioni (Wobble), Offset, Forme 


d'onda, ecc., sono tutti parametri che vengono impostati nel momento in cui scegliete un preset. 


 


Alcuni di questi dettagli sono poi specifici della modalità di applicazione scelta. Per capirne il 


significato ed eventualmente cambiare i valori pre-impostati, si rimanda alla lettura dei manuali 


relativi al Remote, Contact, Coil, ecc. 


 


Di seguito vedremo comunque come impostare alcune di queste finestre del Setting, di 


particolare interesse. 
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------------------------------------------ 


 


In questa finestra si può Programmare (Schedule) l'orario di funzionamento di un generatore, 


funzione che può essere utile quando si utilizza un Remore o il Plasma. 


• Sulla prima riga si stabilisce l'orario di inizio e di fine; naturalmente lasciando le 


impostazioni così come riportate in figura, non ci sarà alcuna interruzione. 


• Sulla seconda riga si può stabilire quanti giorni o ore o minuti devono passare prima che 


la sessione si avvii. 


• Infine sulla terza riga si può decidere di far funzionare un generatore Spooky2-XM per "x" 


ore. Nel caso sia impostata un Chain (catena di preset), dopo il numero di ore impostato 


nella casella, si passerà al preset successivo della catena. 


 


------------------------------------------ 


 


In Waveform Setup è possibile cambiare 


la forma o altri parametri relativi alle Onde 


impostate da un preset. Soprattutto per 


quanto riguarda la forma d'onda, tale 


possibilità spesso deriva dal voler 


sperimentare condizioni che portino a 


risultati più efficaci o più veloci.  


 


 


 


 


Ma quale è la forma d'onda migliore da utilizzare nel Rifing? Vediamone le caratteristiche. 


Sinusoidale: le curve dolci dell'onda sinusoidale la rendono adatta per l'healing. La sua 


traiettoria è la forma più pura di energia / movimento e la osserviamo in tutto il mondo naturale.  
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Efficace sulle alte frequenze, anche per il killing. 


Quadra: grazie all'ampiezza che passa da positiva a negativa con repentini passaggi dall'alto in 


basso, questa onda è molto adatta per il killing dei patogeni. Tuttavia, è anche efficace per il 


detox e l'healing, soprattutto se viene utilizzata con le basse frequenze. In pratica è la forma 


d’onda da usare sempre nei trattamenti misti o comunque ogni qual volta avete dubbi su quale 


possa essere quella migliore da utilizzare. 


Dente di sega: fino ad ora, quest'onda non ha una storia nel Rifing, quindi è ancora considerata 


in gran parte sperimentale. Tuttavia, vari esperimenti hanno finora dimostrato che è una forma 


d'onda molto efficace per l'healing. 


Dente di sega inversa: il forte picco verso l'alto combinato con la discesa lineare di ampiezza, 


rendono questa forma d'onda ottima per il killing dei patogeni e lo fa in modo più efficace 


dell'onda quadra. Con una ampiezza (tensione) alta, non è molto adatta per l'healing, ma alcuni 


utenti hanno riportato buoni risultati usandola con una ampiezza bassa . 


Triangolare: non ha una storia nel Rifing - quindi è ancora sperimentale. Le sue pendenze 


lineari rendono meno efficace l'effetto "frusta" (ideale invece per il killing), ma può essere utile 


come possibile sostituzione di una sinusoidale. 


Sinusoidale smorzata: è la nota forma d'onda usata dal dottor Rife, come documentato dal 


Smithsonian. Quando viene rinforzata con dei picchi, diventa un'arma veramente pericolosa. 


Ma dato che si basa su una diminuzione graduale delle onde sinusoidali, è anche eccellente per 


le applicazioni di healing. 


Quadra smorzata: smorzamento applicato alle onde quadrate - una esclusiva dello Spooky2. La 


sua traiettoria energetica la rende letale per gli agenti patogeni e attualmente viene anche 


testata con successo in situazioni di healing. 


Bomba-H Sinusoidale: progettata da John, dispone di picchi di energia alle estremità. È basata 


sulle onde sinusoidali e questo la rende molto efficace per l'healing. Ma alle alte frequenze, 


dovrebbe essere utile anche per il killing. 


Bomba-H Quadra: Probabilmente è l'onda più potente dello Spooky2, per il killing. John si è 


chiesto se poteva essere troppo potente per l'uso in Remote, ma l'ha usata con successo  


senza effetto Herxing. 


Lo Spooky2 offre la possibilità di utilizzare ben 32 forme d’onda diverse, realizzate dai nostri 


tecnici per essere utilizzate da alcuni Preset o per sperimentarne l’efficacia. 
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Control 


 


Da questa scheda è possibile controllare individualmente fino a 127 generatori, con un controllo 


in tempo reale delle frequenze in esecuzione.  


Per ogni generatore collegato al PC, verrà visualizzato un pulsante; il numero del pulsante è lo 


stesso della corrispondente porta Com.  Il numero più piccolo sotto, seguito dal simbolo %, 


rappresenta la percentuale di esecuzione di un programma, tranne nei casi in cui è stato 


impostato un ritardo all’esecuzione, dove il numero corrisponde al numero di secondi del conto 


alla rovescia. 


Dopo aver effettuato le scelte e le impostazioni per 


eseguire un nuovo programma, prima di cliccare sul 


pulsante di un generatore libero, ricordatevi di spuntare 


sempre la casella Allow Generator Overwrite.  


 


Il colore dei Pulsanti 


Il colore dei pulsanti e la forma dei suoi caratteri danno indicazioni precise sullo stato del 


generatore corrispondente: 
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  Se i numeri lampeggiano dal nero al rosso significa che lo Spooky2 ha individuato un 


problema di comunicazione con il generatore (di solito inerente la connessione USB). 


In questi casi si può tentare un Rescan Devices (dal menu Utils), ma nei casi più gravi si dovrà 


provare a riavviare il software. 


  Il Generatore è fermo e non operativo. 


  Il Generatore è fermo ma pronto a funzionare. 


  Testo in grassetto  –  Generatore dedicato allo Spooky Central. 


  Il Generatore è in funzione. 


  Il Generatore è pilotato da un Generatore Master. 


  Il Generatore è in Pausa. 


  Il Generatore è stato impostato con un ritardo alla partenza e il numero indica il conto alla 


rovescia  in secondi. 


  Lo Stop Loop del Generatore è attivo. 


  L’Oscillazione di Ampiezza (Amplitude Wobble) è attiva.  


  L’Oscillazione di Frequenze (Frequency Wobble) è attiva. 


  Il tasto VG che si trova sempre in basso a destra nella colonna dei generatori, apre un 


Generatore Virtuale  che può essere usato come Generatore Master  o per sperimentare il 


funzionamento di programmi ed impostazioni particolari.  
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La finestra del Generatore 


 


 


Questa è la finestra dedicata alle funzioni del generatore. 


Una volta caricati i programmi di frequenze, tutti i tasti diventano attivi. La loro funzione è la 


seguente: 


Start  : è il tasto da cliccare per iniziare l’esecuzione dei programmi. Il piccolo pulsante grigio a 


destra, è il Resume che, nel caso si sia premuto lo Stop, consente di riprendere l’esecuzione 


del programma nel punto in cui era stato interrotto. 


Pause  : mette in pausa l’esecuzione; 


Hold  : blocca il funzionamento sulla frequenza in esecuzione; 


Amplitude Wobble  : applica una oscillazione di Ampiezza dell’onda; 


Frequency Wobble  : applica una oscillazione della Frequenza in esecuzione; 


Stop  : ferma l’esecuzione dei programmi. Il piccolo pulsante grigio a fianco, fermerà 


l’esecuzione, non appena termina l’elenco delle frequenze impostate (Stop Loop). 


Frequency Adjustment Slider  : spostandolo dalla posizione centrale, provoca una variazione 


della frequenza in esecuzione, nell’ambito della frequenza che si scrive nella casella bianca. 


Il significato dei vari dati indicati, è il seguente : 


Dwell : è il tempo di esecuzione di ogni frequenza; 


Step : è il numero della posizione della frequenza in esecuzione;  


Preset : è il numero del preset in esecuzione. Quindi se si sta eseguendo una Catena (Chain) di 
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preset, indica la posizione in atto. In caso di interruzioni, prima di riavviare è possibile scrivere 


nella casella il numero del preset da cui si intende ricominciare. 


Estimated Total Run Time : è il tempo totale di esecuzione, previsto per la trasmissione di tutte 


le frequenze. 


Current Preset/Chain Duration : indica da quanto tempo è in esecuzione il Preset o la Chain. 


Generator Output  : in questa finestra vendono indicati i valori istantanei di tutti i parametri 


(Frequency, Waveform, Duty Cycle, Amplitude, Offset, e Phase Angle) inerenti le due uscite del 


Generatore. 


Sync : segnala se le Uscite sono sincronizzate o meno. 


Reset : cliccando su questo pulsante si riporta il generatore alle impostazioni originali di 


fabbrica.  


 


Il Pannello del Biofeedback 


 


 


Con lo Spooky Pulse, è possibile eseguire una scansione di biofeedback per trovare tutte le 


frequenze anomale presenti nel vostro corpo e successivamente utilizzare i risultati per 


risolvere i problemi rilevati. Se lo desidera, è possibile anche aggiungere alle frequenze trovate, 


quelle contenute nel database dello Spooky2, attualmente il più grande della Terra con oltre 


30.000 programmi di frequenze. 


Per conoscere tutti i dettagli di come eseguire una scansione di biofeedback, si prega di 


consultare il manuale dello Spooky Pulse. 
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La finestra Reverse Lookup 


 


 


 


La ricerca inversa (Reverse Lookup) esegue una ricerca nei database dello Spooky2, 


nell’ambito della tolleranza specificata, per trovare una corrispondenza tra una frequenza e 


problemi di salute o agenti patogeni.  


Per eseguire una ricerca, basta dunque scrivere la frequenza nella casella bianca e cliccare Go. 


Per ulteriori dettagli, si prega di consultare il manuale dello Spooky Pulse. 
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System 


 


Le impostazioni scelte in questa scheda, vengono applicate a tutti i generatori del vostro 


impianto, nonché  alle operazioni e al funzionamento dello Spooky2.  


E’ inoltre possibile  


- configurare le oscillazioni di frequenza ed ampiezza da applicare nella scheda Control 


quando vengono premuti i tasti Amplitude Wobble  e Frequency Wobble , mentre il 


programma è in esecuzione; 


- impostare alcuni limiti per il biofeedback; 


- vedere l’elenco dell’hardware collegato allo Spooky2;  


- impostare una "blacklist" di frequenze vietate, che lo Spooky2 non potrà mai trasmettere. 


 


Le impostazioni indicate nella figura, sono quelle consigliate. 
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Internet 
 


 
Con un client di posta POP del desktop configurato correttamente, è possibile utilizzare 


facilmente le e-mail come si desidera. Poi, cliccando su un'icona del riquadro Social si aprirà il 


tuo browser per visitare uno dei siti web dello Spooky2. 


Errors 
 


 
Tutti gli errori eventualmente riscontrati durante le operazioni, vengono registrati qui e 


rimangono fino a quando non vengono cancellati. Queste informazioni possono anche essere 


salvate in un file di testo. 
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La barra di stato, presente in basso in ogni scheda, indicherà in tempo reale la presenza di 


errori, il numero dei Generatori collegati, il numero del generatore che eventualmente ha 


segnalato errori e la versione del software in uso. 


Sulla stessa barra, il pulsante Cattura Schermata fa una foto del contenuto di tutte le schede e 


le salva nella sottodirectory "Data" dello Spooky2. Anche il pulsante Customer Support 


(Supporto Clienti) esegue una foto di tutte le schede e prepara subito dopo, la scheda Internet 


di posta elettronica, in modo da poterle inviare direttamente al Service di assistenza Spooky2 


con la tua email. 
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La barra dei Menu 
 
Il Menu File 
 


 
 
Create Program : potete creare un vostro set di frequenze e poi memorizzarlo. 


Create Carrier Sweep : per creare una Scansione con Portante per lo Spooky Central. 


Create Spectrum Sweep : per creare una Scansione Spectrum e poi salvarla. 


Restore Generator Defaults : ripristina il settaggio originale dei generatori Spooky2-XM. 


Restore Global Defaults : ripristina le impostazioni originali del software Spooky2. 


Save as Startup Defaults : per salvare le impostazioni scelte, come iniziali o di Defaults.  


Refresh Waveforms : ridisegna le forme d'onda nei riquadri del Setting , dopo una variazione 


delle impostazioni (a volte può infatti capitare che dopo aver cambiato una forma d'onda, il 


disegno non venga aggiornato). 


Exit : per uscire dal software. 
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Create Program 
 


  
Qui si può creare un programma di frequenze personale e poi di salvarlo nel database 


personale insieme alle note. La procedura è la seguente: 


1) Program name  : in questa casella si inserisce il nome con cui verrà salvato programma. 


2) Frequencies  : si scrivono le frequenze che si intendono utilizzare, seguite da una virgola (es. 


100, 200, 300,), ma per i più esperti è anche possibile inserire altri parametri: 


• (Frequency Sweep) xxx-yyy : Scansiona le frequenze da xxx Hz a yyy Hz (es. 100-200,) 


• (Tempo di durata) =xxx : x è la durata (in secondi) che viene applicata a questa 
frequenza (es. 2127=180,) 


• (Forma d’onda) Wx:  x è la forma d'onda per questa frequenza. W imposta l'Out 1 e w 
imposta l'Out 2. I valori di x identificano le seguenti forme d'onda : 


o 1 per Sinusoidale 


o 2 per Quadra 


o 3 per Dente di sega 


o 4 per Dente di sega Inversa 


o 5 per Triangolare 


o 6 per Sinusoidale Smorzata 


o 7 per Quadra Smorzata 
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o 8 per Bomba H Sinusoidale 


o 9 per Bomba H Quadra 


• (Gate) Gx:  x è 1 per portare il Gate su on.  0 per non avere Gate 


• (Ampiezza) Ax :  x è l'Ampiezza (tensione picco-picco) dell'uscita 


• (Offset) Ox:  x è l'Offset (%) dell'uscita. Utilizzare la 'o' minuscola per l'Offset negativo, la 
'O' maiuscola per il positivo. 


• (Angolo di fase) Px:  x è l'angolo di fase dell'uscita. 


• (Lunghezza d’onda) Lx : x è la lunghezza d'onda della luce in nanometri (nm) che 
Spooky2 può convertire in frequenza. CL può essere utilizzato come una costante della 
lunghezza d'onda per l'Out 2. 


• Fx: x è il Fattore (moltiplicatore) da applicare alla frequenza dell'OUT1 per determinare la 
frequenza OUT2. OUT 2 = OUT 1 x (Fattore) + (Costante). Questo sostituisce le 
impostazioni di sincronizzazione dell'OUT2. 


• Cx: x è la costante nell'equazione di sopra. 


• Mx : x è il Peso Molecolare da convertire in frequenza. 


• Bx : x è il Base Pairs da convertire in frequenza. 


 


Esempio: 1604000 A5 O100 F1 C14,100-200=120, 


Questa impostazione produrrà la frequenza di 1.604.000 Hz a 5 volt con un Offset del 100% 


(adatto per Spooky Central) con il set OUT2 da eseguire a 14Hz in più dell'OUT1 (OUT2 = 


OUT1 x 1 + 14), poi segue una scansione da 100 Hz a 200 Hz per 120 secondi (OUT2 


manterrà la sua relazione con OUT1 se non diversamente indicato). 


3) Dwell  : è il tempo di esecuzione di ogni frequenza (normalmente 180 secondi). 


4) Program Description  : in questa casella si possono scrivere una serie di note utili per 


descrivere il programma realizzato. Queste note appariranno nella finestra che porta lo stesso 


nome, nella cartella Programs . 


 


Per salvare il programma appena realizzato, basta cliccare sul simbolo del dischetto (in alto a 


destra). Lo si potrà poi ritrovare (tramite la casella di ricerca) tra le voci dei database nella 


cartella Programs .  


Il programma verrà memorizzato nel vostro database personale (Custom Database) ed 


eventualmente modificare tramite il comando Edit Custom Database del Menu Database.  
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Create Carrier Sweep 


 


Le macchine al Plasma convenzionali creano scansioni modulate che sono inefficienti e inutili (e 


non così efficaci come i loro produttori vorrebbero far credere). Lo Spooky Central non 


necessita di alcuna portante,  anche se la si può utilizzare, se lo desiderate. E il modo migliore 


per farlo, è quello di creare una Scansione con Portante (Carrier Sweep). Questa è la maniera 


più efficace per eseguire scansioni con il Plasma, rispetto a quelle delle macchine convenzionali 


che non lo possono fare semplicemente perché sono ancora basate sull'hardware e il modo 


scientifico di pensare del 1920.  


Una portante è una frequenza fissa. Molte altre frequenze possono essere create se questa 


frequenza viene accesa e spenta molto rapidamente. Un altro modo per ottenere questo 


risultato è la "modulazione". Solitamente questa frequenza modulante è abbastanza alta, che la 


commutazione non può essere osservata. Quando una frequenza portante viene modulata, su 


entrambi i lati di essa si vengono a creare frequenze multiple. Queste sono chiamate "bande 


laterali" (sidebands). La modulazione imposta la distanza tra ciascuna delle bande laterali.  


Immaginiamo un pettine invertito. I suoi denti rappresentano le frequenze create da una 


portante modulata. Ogni dente è uniformemente distanziato, nello stesso modo modulando una 
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frequenza portante, si creano frequenze uniformemente distanziate e la distanza tra ciascuna è 


la frequenza di modulazione.   


Ora immaginate di immergere i denti in un inchiostro e di premerlo su una carta bianca. Vedrete 


una serie di punti neri. Ogni punto è una frequenza. Spostiamo il pettine della larghezza di un 


dente. Si viene a creare una linea nera solida. Ogni "frequenza" è stata "scritta" spostando il 


pettine di una frazione di centimetro. Questa analogia spiega bene come funziona un Sweep 


Carrier. Basta una piccola oscillazione della portante per colpire tutte le frequenze. 


Fino ad ora, le Rife machine convenzionali hanno avuto portanti fisse. Non potevano 


scansionare una vasta gamma di frequenze variando la portante, poiché l'efficienza del circuito 


sarebbe scesa drasticamente, rendendo la macchina inefficiente. L'unica opzione disponibile 


era una scansione della modulazione. In analogia al pettine, lo spazio tra i denti dovrebbe 


allargarsi gradualmente. Di conseguenza il pettine dovrebbe diventare più grande per 


soddisfare l'aumento di spaziatura. I punti dovrebbero passare l'uno sull'altro con l'aumento 


della spaziatura. Quindi ogni frequenza verrebbe colpita più volte. 


Anche se questa idea sembra funzionare molto bene, vi è uno svantaggio imbarazzante. Ogni 


frequenza è prodotta per otto secondi o meno. Il Dr. Rife applicava le sue frequenze per tre 


minuti. Questo potrebbe spiegare perché tali scansioni non hanno mai prodotto risultati 


soddisfacenti. 


La Scansione con Portante (Carrier Sweep) Spooky2 applica ogni frequenza creata, una volta, 


ma rimane su di essa per almeno tre minuti. La portante riceverà la maggior parte della 


potenza, sulla frequenza al centro del range di riferimento. La frequenza di modulazione 


(Modulation Frequency) fissa la distanza tra le altre frequenze. Una modulazione di 


frequenza alta coprirà una gamma più ampia, ma il tempo di scansione aumenterà dato che ci 


sono più frequenze da trasmettere. La tolleranza in frequenza (Frequency Tolerance) 


imposta la distanza massima tra le frequenze per essere efficacemente colpite. Royal Rife l'ha 


individuata in 1/4 del 1%, ovvero lo 0,25% (tolleranza MOR - Mortal Oscillatory Rate).  Dunque 


lo Spooky2 imposta un valore predefinito di .025%.  


La Frequency Application Time imposta per quanto tempo sarà applicata ogni frequenza 


all'interno della banda di tolleranza (preimpostati 300s = 5 min). 


Quando si crea un Sweep Carrier, tenere d'occhio la Sweep Duration. Questo è il tempo 


richiesto per completare la scansione. Spesso questo può estendersi a molte ore se le 
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impostazioni sono impostate senza attenzione. Spooky2 può anche eseguire sweep di 


modulazione convenzionale, se richiesto. 


 


Create Spectrum Sweep 


 
Una Scansione Spectrum ha la funzione di creare una grande quantità di frequenze, in un 


intervallo stabilito, al fine di ricoprire un range riguardante determinati agenti patogeni. 


Esistono diverse scansioni già preparate nei Preset , ma se si vuole crearne una adatta alle 


vostre esigenze, questo è programma giusto. 


Basta inserire la frequenza più bassa e quella più alta che si desidera raggiungere, e poi, come 


al solito, dare un nome al programma e salvarlo. 


Le opzioni possibili sono: 


- Crea una Singola Scansione Spectrum - usa l'OUT1 


- Crea una Doppia Scansione Ponderata - usa entrambi gli OUT 


- Crea una Doppia Scansione Convergente - usa entrambi gli OUT 
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Il Menu Database 
 


 


 


Select Custom Database : apre una finestra che consente di scegliere quale utilizzare come 


Database Personale. 


Edit Custom Database : apre un software in cui è possibile modificare il vostro Database 


Personale (quindi anche aggiungere nuovi programmi di frequenze o cancellare programmi non 


più utilizzati). Per chi ha un po’ di dimestichezza con i fogli elettronici o di calcolo, l’utilizzo 


risulterà abbastanza intuitivo. 


Refresh Database : aggiorna tutte le voci del database, ad es. dopo una modifica eseguita sul 


Database Personale (Custom). 


Write Database : viene eseguito il download di un file di testo, contenente l’elenco di tutte le 


voci (e le relative descrizioni), presenti nei database dello Spooky2. E’ un documento che può 


essere molto utile da consultare off-line. 


Download Database : apre la pagina web di download dello Spooky2, per consentire di 


scaricare l’ultima versione del database. Questa operazione ha senso solo se si desidera 


utilizzare una versione del software antecedente a quella del database. 


 


 


 


 


 


 


 


 







 


 


I testi della presente guida, tratti dai manuali in Inglese, forum e blog, sono stati tradotti, elaborati ed integrati a cura dell'Ing. Marcello Allegretti. 


 


35 
 


Il Menu Global 
 


 
 


 


Start : consente di far partire (o ripartire) tutti i generatori Spooky2-XM, contemporaneamente. 


Resume : scegliere questo comando per far riprendere il funzionamento dei generatori, nel 


punto in cui era stato interrotto (utile ad es. dopo una interruzione improvvisa del software). 


Pause : mette in pausa tutti i generatori, senza perdere la posizione in cui si trovano. 


Unpause : scegliere questo comando, per far riprendere il funzionamento dopo una pausa. 


Hold : blocca i generatori sulla frequenza che stanno trasmettendo, sino a quando questo 


comando non viene nuovamente selezionato. 


Stop : Ferma il funzionamento di tutti i programmi in esecuzione sui generatori. 


Erase : cancella i programmi in tutti i generatori fermi 
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Il Menu Online 


 


 


Purchase Equipment : apre la pagina web dove poter acquistare tutti I kit e gli accessori dello 


Spooky2 (in Inglese). Per acquisti in lingua Italiana, basta collegarsi al sito Spooky2.it . 


View Videos : apre la pagina web dello Spooky2 Vimeo Channel dove poter vedere video 


istruttivi sullo Spooky2 (in Inglese). 


Spooky2.com : questo comando vi porta la sito internazionale in lingua inglese, ma vi ricordo 


che quello ufficiale in lingua Italiana è Spooky2.it . 


The Spooky2 Forum : vi fa accedere direttamente al login del Forum Spooky2. 


Spooky2 Facebook Page : apre la pagina Facebook “Cancer Clinic NZ”. Vi ricordo che il gruppo 


Facebook Italiano è Spooky2 Italia . 


Spooky2 Support : Questo comando ti porta all'Help Desk Spooky2 dove è possibile trovare 


molte risposte e fare domande (in Inglese). 
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Il Menu Utils 


 


 


 


Identify Generators : questo comando fa apparire il numero della porta COM (lo stesso dei 


pulsanti nella scheda Control ) sui monitor dei Generatori; inoltre si aprirà una finestra con 


l’elenco di tutti i generatori collegati e la descrizione dello stato di funzionamento. 


Identify USB Devices : apre USBView, un programma che consente di vedere quali dispositivi 


USB sono collegati. 


Install Spooky2-XM Devices : installerà i driver corretti del generatore, per il tuo PC. 


Remove Unused Generator from Registry : elimina le porte USB di Windows erroneamente 


riservate a generatori “fantasma”, liberando numeri di porta non utilizzati. 


Rescan Devices : Invia un segnale di handshake a un generatore offline (ad esempio segnalato 


dal pulsante che lampeggia nella scheda Control ), riportandolo in linea senza dover 


interrompere l'intero sistema (è un comando che può risultare molto utile in caso di 


momentanee interruzioni del cavo USB Generatore-PC). 


Colloidal Silver Calculator :apre una finestra che consente di calcolare i valori ottimali per la 


produzione di argento colloidale. Per ulteriori dettagli, consultare il manuale dell’Argento 


Colloidale. 
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Come funziona l'universo  


 


Se si vuole ottenere il massimo da Spooky2, è essenziale che si capisca una cosa basilare: 


l’energia. E per fare questo, si deve essere pronti a scartare completamente le convinzioni 


attuali sulla realtà e la natura dell'universo. 


Perché le cose non sono quello che sembrano essere. 


In questo momento, probabilmente credi che il mondo in cui vivi è solido. E sembra di certo fatto 


così - se ci si sbatte contro un tavolino da caffè, ti farai male alla tibia e salterai intorno alla 


stanza dal dolore. Il tavolino è materia e così sei tu. 


Ma che cosa è la materia? 


La materia è costituita da molecole. E molecole sono costituite da atomi elementari. La natura di 


tali atomi elementari ed il modo in cui sono uniti, determina il tipo di materia che si sta trattando. 


Ecco un esempio della differenza tra atomi e 


molecole. 


Sulla riga superiore di sfere ci sono i singoli atomi 


di ossigeno, carbonio e idrogeno. Singoli atomi 


sono chiamati elementi. 


Sotto ci sono semplici molecole che sono 


costituite da quegli atomi: O2 è l’ossigeno 


necessario per respirare ed è composto da due 


singoli atomi di ossigeno. 


Segue  l'anidride carbonica, che espiriamo. E’ 


fatta da due atomi di ossigeno legati con un atomo di carbonio. 


La molecola finale è acqua, composto da due atomi di idrogeno e un atomo di ossigeno.  


Queste sono tutte le molecole molto semplici. Due sono gas e la terza è un liquido. Ora 


vedremo una molecola più complessa. 


 


Si tratta di una molecola di eroina. È costituita da atomi di carbonio, idrogeno, azoto ed 


ossigeno. 


I collegamenti solidi tra gli atomi nella figura in realtà non esistono - sono semplicemente 


utilizzati nei modelli delle molecole per mostrare come ogni atomo è legato ai suoi vicini. 


Questo metodo di modellazione viene chiamato, bastone e palla. 
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La molecola dell'eroina è abbastanza semplice. Ma 


ci sono un gran numero di altre che sono molto più 


complesse di questa. 


Quando si guarda questa molecola, si può vedere 


che in realtà è costituita  di una altra cosa oltre i 


suoi atomi. 


Spazio vuoto. 


In realtà, c’è più spazio vuoto che è atomi. 


Tuttavia l'eroina non è un gas e non è un liquido - 


è un solido. Un solido che è per lo più costituito da 


spazio vuoto. 


OK, ma questi atomi devono essere ciò che dà 


l'eroina la sua apparente solidità. 


Quindi cerchiamo di esaminare un singolo atomo e vedere che da cosa è fatto. 


Sceglieremo di carbonio, dal momento che i diamanti sono fatti di questo elemento e sono una 


delle cose più dure e più solide sulla Terra. 


Il nucleo del centro è composto da neutroni e 


protoni che sono strettamente legati insieme. Il 


resto del nostro atomo di carbonio è fatto da sei 


elettroni, in orbita intorno al nucleo ad una velocità 


molto elevata. 


Ogni tipo di atomo elementare ha un diverso 


numero di protoni, neutroni ed elettroni orbitanti. 


Si noterà che i protoni sono tutti dotati di carica 


elettrica positiva e gli elettroni hanno tutti  una 


carica negativa. I neutroni, come suggerisce il 


nome, non hanno carica elettrica e sono neutri. 


Ma, proprio come una molecola, un atomo è ancora una volta uno spazio quasi vuoto. 


E quando si inizia a sondare ancora più a fondo alla struttura di neutroni, protoni ed elettroni, si 


scopre che sono composti da particelle sub-atomiche ancora più piccole. Interessante, ma non 


molto eccitante finora. 


Ora lasciate che vi mostri qualcosa che vi sorprenderà - certamente mi ha scioccato quando 


l’ho scoperto. 


Immaginiamo di riunire ogni singola molecola che esiste nell'universo osservabile. Separiamo 


tutte quelle molecole nei loro atomi costituenti e rimuoviamo tutto lo spazio vuoto. 


Ora facciamo una collana con tutti quei singoli atomi, uno accanto all’altro. 
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Quanto pensi sarebbe lunga la collana? 


Avrebbe la stessa lunghezza dell'orbita terrestre intorno al Sole - 600 milioni di miglia. 


Se si pensa che è incredibile, andiamo ora a rimuovere ulteriormente lo spazio vuoto di tutti 


questi atomi, lasciamo solo il materiale solido reale. E poi arrotoliamo tutti questi avanzi solidi 


in una palla. 


Quanto grande pensi che la palla possa essere? 


Preparatevi: tutti gli atomi dell'universo osservabile, con tutto il loro spazio vuoto rimosso e 


compressi in una sola palla, avrebbe la dimensione di un singolo pisello. 


 


La materia solida è un'illusione. 
La materia è energia. E l'energia è il movimento da uno stato all'altro e viceversa. Questo 


movimento di energia è chiamata vibrazione o oscillazione. Ed è la velocità da capogiro in cui si 


verificano queste oscillazioni che dà all’energia il suo aspetto di solidità. 


Pensate all’elica di un aereo. Quando è ferma, si tratta di due o tre pale distinte. Quando si 


muove, sembra un disco semi-solido. Se si potesse costruire un motore in grado di portare  


l’elica ad una velocità superiore a quella della luce, il disco semi-solido dell’elica diventerebbe 


solido e si potrebbe toccare senza danno. 


A questa velocità, il tempo lineare si rompe e le singole pale sarebbero in tutte le possibili 


posizioni nello stesso istante. 


In altre parole, ciò che erano originariamente posizioni nel tempo sono diventate posizioni nello 


spazio. 


Così ora abbiamo identificato tre aspetti correlati di energia che riguardano la sua 


manifestazione come materia e non sono solo gli elementi costitutivi dell'universo, sono anche 


le fondamenta della terapia Rife. 


 


Essi sono la velocità, lo spazio e il tempo e noi li analizzeremo nella sezione successiva. 


E vedremo come le combinazioni di queste tre variabili spiegano la molteplicità infinita che 


sperimentiamo intorno a noi. 


 


Velocità, spazio & tempo 


 


La velocità è una funzione  spazio / tempo. Quando si fa una piacevole passeggiata, si percorre 


uno spazio di cinque miglia in un'ora di tempo – 5 miglia all'ora. Quando la luce fa una 


passeggiata, si muove attraverso uno spazio di quasi 671 milioni di miglia in un'ora di tempo - 


670.616,629 mila miglia all'ora. 
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Quando qualcosa vibra o oscilla, è energia che si muove attraverso lo spazio e il tempo. La 


differenza è che la distanza attraverso lo spazio è infinitamente piccola e il tempo del percorso 


varia con la vibrazione. Un'altra differenza è che la vibrazione è sempre un viaggio da A a Z e 


viceversa - non è mai in una sola direzione. 


Per semplificare le cose, chiamiamo questo viaggio dalla A alla Z e viceversa, "cambiamento di 


stato". Per quanto riguarda l'energia, il cambiamento di stato passa da positivo a negativo e 


viceversa e durante questa fase, la sua ampiezza, o potenza, cambia. La velocità con cui 


avviene questa variazione di stato non si misura in miglia all'ora, si misura verificando quante 


volte accade in un determinato tempo. Questa è la "frequenza". 


Tutto nell'universo, da un semplice atomo ad una stella, ha una propria frequenza unica. Essa è 


determinata dal diverso numero di protoni, neutroni ed elettroni che compongono ogni atomo 


elementare. Ma c'è di più. Quando atomi elementari compongono una molecola , la molecola 


assume una propria frequenza unica. 


Questo accade ogni volta che ci si sposta di un livello nella scala della complessità. Quindi la 


frequenza di un atomo elementare di ossigeno è diversa dalla frequenza dell’ossigeno che si 


respira (due atomi che formano una molecola) ed entrambi sono diversi anche dalla 


frequenza dell’acqua (due atomi elementari di idrogeno legati con un atomo di ossigeno). 


Così la frequenza è la misura di quanto velocemente l'energia si muove attraverso un 


cambiamento di stato in un tempo determinato. Una volta si chiamava cicli al secondo (CPS), 


ora viene chiamata Hertz (Hz). 


Ma c'è un altro parametro molto importante dell’energia che non abbiamo ancora analizzato. 


L’ampiezza è la misura di quanto forte o potente è l'energia che cambia durante ogni 


cambiamento di stato. Il cambiamento può essere ordinato o caotico. Variazioni di energia 


caotica viene chiamata "rumore". Qui, ci occuperemo solo del cambiamento ordinato e lo 


faremo nella sezione successiva. 
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Come funziona il Rifing  
 
A seconda di come viene utilizzata,  un trattamento Rife funziona in  modi diversi. 


Forse l'uso più comune per le frequenze è quello di uccidere gli agenti patogeni e la migliore 


descrizione che io abbia mai sentito, di come funziona questo processo, viene da John White: 


"Immaginate un cowboy con una frusta. Lui porta la frusta indietro, poi in avanti. Quando l'onda 


di energia sinusoidale viaggiando lungo la pelle raggiunge la fine,  deve cambiare direzione 


molto velocemente. Quando lo fa, vi è un 'crack' forte poiché  la velocità alla punta supera la 


velocità del suono. 


"E' solo quando la direzione cambia, che l'energia viene impiegata. Si tratta di una stretta 


analogia con il fatto per cui solo gli alti e bassi di una forma d'onda creano le frequenze di 


uscita. Questi sono i punti dell'onda in cui la tensione e campi cambiano direzione." 


"Tecnicamente,  può essere spiegato come la conservazione della quantità di moto. La quantità 


di moto è un vettore che ha una direzione. La quantità di moto non gira angoli, così viene 


liberata sotto forma di energia." 


Questo principio spiega come le lesioni di un "colpo di  frusta" sostenute in incidenti stradali, 


possono essere così fisicamente devastanti. 


Così ora, ecco il patogeno ignaro, che bada alla propria attività, occupato a fare una vita 


miserabile e che vibra ad una sua frequenza naturale. 


Di punto in bianco, si trova a vibrare con molta più forza perché gli hai appena trasmesso la sua 


stessa frequenza naturale nel tuo corpo, "sferzando la frusta Spooky2" ripetutamente. La 


somma di due frequenze identiche l'una all'altra, aumenta notevolmente l'energia nel sistema di 


destinazione, così come due onde dell'oceano diventano più grandi e più potenti quando si 


congiungono. 


Ma la tua forma d'onda sovrapposta, ora ha il controllo di come quelle energie congiunte si 


comportano. Se hai scelto un'onda con brusche variazioni di direzione nel campo dell'energia, i 


rapidi e ripetuti "colpi distruttivi" causeranno cambiamenti di stato elettrici che possono 


danneggiare, disabilitare o devitalizzare il patogeno. 


Alcuni programmi di frequenza sono progettati specificamente per devitalizzare specifici sistemi 


di vita, componenti della parete cellulare o funzioni, in modo che un agente patogeno non può 


più riprodursi, alimentarsi o anche muoversi. Così morirà rapidamente. 


 


Per la disintossicazione, l'applicazione ripetuta dell'energia a determinate frequenze, serve per 


"smuovere" gli inquinanti fuori dalle cellule e dai tessuti in modo che  possano entrare nel 


sangue o nella linfa ed essere rimossi da fegato e reni. Così funziona praticamente con gli 
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stessi principi dell'uccisione degli agenti patogeni, se non che il risultato è la rimozione 


meccanica dei materiali estranei al corpo. 


 


Per la cura, il processo è completamente diverso e funziona secondo il principio della frequenza 


di trascinamento.  


Prendiamo due orologi a pendolo e appendiamoli sullo stesso muro. 


Ora facciamo oscillare i pendoli in modo non sincronizzato. Nel giro di pochi giorni, entrambi i 


pendoli si porteranno in perfetta sincronia (ma con verso opposto) e rimarranno in questo stato 


fino a quando vengono disturbati.  


Questo è il trascinamento (entrainment). 


Un altro esempio, è un po' più misterioso ed è stato notato solo nei collegi femminili e dormitori 


universitari. All'inizio del soggiorno i cicli mestruali delle ragazze sono tutti fuori sincronia l'uno 


con l'altro. Nel giro di pochi mesi, saranno tutti sincronizzati nell'ambito di un paio di giorni. 


Anche questo è trascinamento. 


Quindi, se si prendono le frequenze di un fegato sano o di un robusto sistema immunitario e le 


trasmettiamo in un corpo in cui questo non funziona bene, nel giro di pochi giorni la frequenza 


di trascinamento avrà preso il posto di quella esistente e le cose inizieranno ad andare molto 


meglio. 


Alcuni ricercatori Rife esperti sostengono anche che, poiché la vita stessa ha la sua  frequenza, 


il semplice atto di trasmettere frequenze benefiche nel corpo - qualsiasi frequenza benefica - 


agirà per "svegliare" il sistema immunitario, "ricordare" quale sia la sua funzione e impostarla a 


lavorare di nuovo in modo corretto. 


 


La regola d'oro del Rifing:  


Ogni essere vivente che viva dentro o sopra di voi, che consuma la tua energia o le tue risorse 


e che non conferisce alcun vantaggio in cambio, è un parassita. Questo include insetti, funghi, 


batteri e virus. 


Ti può sorprendere sapere che, con l'eventuale eccezione dei virus, tutti i parassiti hanno essi 


stessi altri parassiti. I virus e spirochete possono parassitare i batteri. I funghi possono 


parassitare i funghi più grandi. Essi possono anche ospitare virus, batteri e insetti. E gli insetti 


possono portare molti parassiti diversi internamente e sulla superficie dei loro corpi. 


E' facilmente comprensibilmente per chi soffre di infestazioni di insetti, che voglia liberarsi dei 


sui parassiti nel momento in cui mette le mani su un sistema Rife. L'ho fatto io stesso - e mi ha 


portato in un mondo di incubi e di sofferenza. 


Quando si uccidono centinaia di migliaia di grandi parassiti come gli acari ( "grandi" in confronto 


ai batteri), si lasciano tutti i loro parassiti interni ed esterni, vivi. Quando i corpi degli insetti si 
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decompongono, tutti i funghi, batteri e virus che sono ancora vivi, vengono rilasciati nel flusso 


sanguigno. 


E ora sei in grossi guai. Dal momento che hai appena ucciso chi li ospitava, dovrai prendere il 


loro posto. Hai appena dato al tuo sistema immunitario già oberato, qualche milione di mal di 


testa in più da affrontare.  


Quindi quando fai rifing, la regola d'oro è questa:  


Lavora dal più piccolo al più grande. 


Questo può anche essere indicato come: 


Lavorare dall'interno verso l'esterno, dalle cose contenute al contenitore stesso. 


Se si procede in questo modo, non finirai in guai terribili come è già capitato, perché quando 


finalmente arriverai ad uccidere i parassiti più grandi,  avrai già ucciso tutto quello che si poteva. 


 


 
 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 






